
REGULAMIN KONKURSU NA IMIĘ ORAZ PROJEKT WYGLĄDU
MASKOTKI PROGRAMU EKOLOGICZNEGO

„OCALMY PLANETĘ”

Celem konkursu jest wyłonienie najciekawszego projektu wyglądu oraz imienia dla maskotki, która będzie 
symbolem programu ekologicznego pt. „OCALMY PLANETĘ” realizowanego w przedszkolach i szkołach 
podstawowych na terenie gminy Choszczno. Na podstawie zwycięskiego projektu zostanie uszyta maskotka,
która będzie wykorzystywana w realizacji projektu, mającego na celu edukację ekologiczną dzieci w duchu 
szacunku do przyrody i ochrony planety przed degradacją.

§ 1. Informacje ogólne

1. Organizatorem konkursu jest „Klub Kobieta 2000” oraz Urząd Miejski w Choszcznie.

2. Patronat nad konkursem objął Burmistrz Choszczna. 

3. Termin nadsyłania prac konkursowych upływa z dniem 1 kwietnia 2019 r. 

4. Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi w dniu 26 kwietnia 2019 r.

5. Przesłanie pracy na konkurs jest jednoznaczne z akceptacją warunków Regulaminu Konkursu. 

6. Sprawy nieujęte w niniejszym regulaminie oraz sporne, dotyczące organizacji, rozstrzyga 
Organizator Konkursu. 

§ 2. Zakres przedmiotowy konkursu

1. Praca konkursowa – projekt wyglądu maskotki musi być przygotowana na kartce w formacie A4
w dowolnej technice. 

2. Każdy uczestnik może również na odwrocie projektu zaproponować imię dla maskotki. Propozycja 
imienia będzie przedmiotem osobnego rozstrzygnięcia komisji konkursowej i nie będzie miała 
wpływu na ocenę projektu wyglądu maskotki.

§ 3. Założenia konkursu

1. Konkurs ma charakter otwarty i może w nim wziąć udział każdy przedszkolak lub uczeń szkoły 
podstawowej z terenu Gminy Choszczno. 

2. Autor może nadesłać jeden projekt wyglądu oraz jedną propozycję imienia.

3. Prace muszą być pracami autorskimi, nienagrodzonymi wcześniej w innych tego typu konkursach. 
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§ 4. Miejsce, termin i sposób składania projektu

1. Informacje dotyczące konkursu umieszczone będą na stronie „Klubu Kobieta 2000”, Urzędu 
Miejskiego w Choszcznie oraz stronach partnerów projektu. 

2. Do projektu maskotki należy dołączyć Kartę zgłoszenia zawierającą dane osobowe autora (imię, 
nazwisko, wiek autora, adres, numer telefonu i nazwę placówki oświatowej, imię i nazwisko 
opiekuna/instruktora) oraz podpisane oświadczenie stanowiące załącznik nr 1 do regulaminu, 
dotyczące wyrażenia zgody na przetwarzanie danych osobowych. 

3. Projekty maskotki należy składać w siedzibie firmy „Ares”, ul. Rynek 2 w Choszcznie.  

4. Prace konkursowe niespełniające wymagań, o których mowa w Regulaminie konkursu lub 
dostarczone po terminie, o którym mowa w pkt. 3 powyżej, nie będą podlegały ocenie Komisji. 

§ 5. Zasady wyboru projektu maskotki

1. O wyłonieniu laureata konkursu zadecyduje specjalnie powołana Komisja składająca się
 z przedstawicieli „Klubu Kobieta 2000”, Urzędu Miejskiego w Choszcznie, jednostek partnerskich 
oraz plastyka, którą powołuje Organizator konkursu. 

2. Komisja nadzorować będzie prawidłowy przebieg Konkursu. 

3. Komisji przysługuje prawo do niewyłonienia zwycięzcy. 

4. Decyzje Komisji są ostateczne i nieodwołalne, zapadają większością głosów. 

5. Komisja dokonując wyboru najlepszej pracy będzie brała pod uwagę nie technikę i poziom 
wykonania, lecz pomysł. Najwyżej ocenionym projektem, będzie ten, który w największym stopniu 
będzie się utożsamiał z wartościami ekologicznymi.  

6. Nadesłane prace nie podlegają zwrotowi.

§ 6. Zasady przyznawania nagród

1. Powołana Komisja konkursowa wyłoni laureata w konkursie na projekt wyglądu oraz laureata 
w konkursie na imię dla maskotki. 

2. Laureatom przyznane zostaną nagrody.

3. Laureaci konkursu zostaną powiadomieni o przyznaniu nagrody telefonicznie lub pisemnie. 

4. Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do przyznania wyróżnień.

5. Informacja o wynikach, terminie i miejscu wręczenia nagrody i wyróżnień zostanie podana na 
stronie internetowej. 
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§ 7 Postanowienia końcowe

1. Zgłoszenie projektu maskotki do konkursu jest równoznaczne z przekazaniem majątkowych praw 
autorskich do tego projektu i imienia maskotki na rzecz „Klubu Kobieta 2000”.

2. Przeniesienie autorskich praw majątkowych do dzieła obejmuje także zezwolenie na wykonywanie 
autorskich praw zależnych. 

3. Prawa nabyte na podstawie § 7 pkt 1 „Klub Kobieta 2000” może przenieść na osoby trzecie. 

4. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo opublikowania imienia, nazwiska i informacji
o laureatach i osobach wyróżnionych w konkursie oraz umieszczenie ich w materiałach 
informacyjnych i promocyjnych Organizatora oraz w mediach (w tym: Internecie).  
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KARTA ZGŁOSZENIA

I. Nazwisko i imię dziecka oraz klasa/oddział, do której/którego uczęszcza:

…………………………………………………..………………….…………………………………………

II. Wiek dziecka:

…………………………………………………..………………….…………………………………………

III. Nazwa placówki, dokładny adres, telefon, e-mail:

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

IV. Nazwisko i imię opiekuna pracy (nauczyciela, instruktora) oraz tel. kontaktowy:

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

V. Propozycja imienia:

…………………………………………………………………………………………………………………
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